Persembe

Ressam ve Eserleri Taniyalim

- Ogretmen ¢ocuklara sirayla ressam fotograflari ve eserlerini gosterir

(Leonardo da Vinci - Mona Lisa, Van Gogh - Aygigekleri, Salvador Dali - Bellegin
Azmi, Frida Kahlo - Otobiis, Johannes Vermeer - Inci Kiipeli Kiz).

* "Bu resimde ne goriiyorsunuz?”, "Tablodaki kigiler ne hissediyor olabi-
lir?" sorular: yoneltilir.

* Cocuklar resim-ressam eslestirmesi yapar.

* Ardindan "Eger bu tablolar konugsaydi bize ne derdi?" drama ¢alismasi

yapilir.

Cuma

Magara Arastirmacilari
Cocuklara defterdeki sayfa gosterilir.
Hangi araglarla magara resimleri yapilabilecegi tartigilir.
Tas, komiir gibi dogal malzemelerin segilmesi istenir.
Dogru olanlarin altindaki daireler boyanir.

Parga-Biitin Oyunu
Eksik magara resim pargalar: kesilir.
Cocuklar pargalari dogru bosluklara yapistirir.
"Parga-biitin" kavrami lizerinde durulur.
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Michelangelo’yu Taniyalim

Ogretmen gocuklara Michelangelo'nun eserlerinden bazi gor-
seller gosterir (David heykeli, Sistine Sapeli freskleri). Gor-
seller incelenir, "Bu eser hangi malzemeyle yapilmis olabilir?
Sizce bu heykel konugsaydi bize ne soylerdi?” gibi sorular
yoneltilir.

2. Portre Tamamlama Galismasi

Her gocuga bir arkadasinin yarim yiiz portre fotografi veri-
lir. Cocuklar eksik kalan kismi hayal giiciine gore tamamlar ve
boyar. Ardindan galismalar sinifta sergilenir.

3. Heykel Yontma Denemesi

Kil hamurlari dagitilir. Cocuklar Michelangelo gibi "fazlalik-
lari gikararak” bir figir ya da nesne olusturmay: denerler.
Ogretmen “Acaba kilin iginde gizlenmis hangi figiir var?" diye
yonlendirir. :

pPersembe

Matematik / Dikkat Calismasi - 10 Sayisi (Taslar)

Sall

Hayal Giicii ile Mimar Olmak (Sayfa 12)

* Gocuklara "Mimar kimdir?" sorusu yoneltilir. Kitaptaki gor-
selden mimarin ¢izim masasi incelenir.

* Cocuklar “"Eger siz mimar olsaydiniz nasil bir bina gizerdi-
niz?" sorusuyla yonlendirilir.

- Etkinlik sayfasindaki bogs alana her gocuk kendi hayalindeki
binay gizer.

* Cizimler bittikten sonra gocuklar sirayla arkadaslarina giz-
diklerini tanitir.

- Ogretmen, mimarlarin hayal giiciiyle baglayan fikirlerini son-
radan gizim ve gergek insaatla ortaya koyduklarini agiklar.

Iskelet Halinden Tamamlanmis Yapiya (Sayfa 13)

» Cocuklara "Bir bina énce nasil olur?" sorusu sorulur. Yanitlar
alindiktan sonra 6gretmen “Mimarlar once iskelet gizimi ya-
par, sonra yapiy! tamamlar” der.

« Etkinlik sayfasindaki yarim gorseller (iskelet gizimleri) ile
tamamlanmig resimler eglestirilir.

* Cocuklarla "Bur¢ Halife, Atakule, Dolmabahge Sarayi, Sid-
ney Opera Binasi” gibi yapilar hakkinda kisa bilgiler paylagilir.
- Ogretmen: "Bizim Kiiltiirimiizde ¢ok iinlii bir mimar var: Mi-
mar Sinan. Siileymaniye Camii ve Selimiye Camii gibi gok giizel
eserler yapmigtir.” der.

Ogretmen cocuklara kitaptaki tas gorsellerini gésterir. "Cocuklar bu taglarin iizerinde
neler goriyorsunuz?” diye sorar. Cocuklar desenleri sdyler: gizgi, nokta, yuvarlak, sayi
vb. Ogretmen: "Taglarin bazilar bize gizlice bir sayi saklamig. Acaba hangi sayi?" der
ve cocuklardan dikkatle bakmalarini ister. Cocuklar sirayla tas gorseline yaklasarak 10
sayisini bulmaya ¢alisirlar. 10 sayisi bulundukga 6gretmen “"Aferin! Peki 10 sayisi baska
nerede karsimiza gikar? (10 parmak, 10 top, 10 kus vb.)" diye sohbet agar. Sonrasinda
ogretmen sinifla birlikte 10°a kadar sayar, sonra geriye dogru 10'dan 1'e kadar ritimli
sayma ¢alismasi yapar. Cocuklar tag kartlariyla eslestirme oyunu oynar: Ogretmen farkli

sayilar soyler, cocuklar "10" kartini duyunca alkis yapar.
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Oyun Etkinligi - Nezaket Oyunu

ta biiyiikge bir karton kutuya neza-

kartlar koyar (“litfen”, "ozlr di-
klar sirayla kutudan

derek arkadasla-

Ogretmen sinif
ket sozciikleri yazil
lerim”, “tesekkir ederim”). Gocu
kart ceker ve o sozcugu dramatize e

E@@@@F

Tiirkce Etkinligi - Hikdye Drama rina soyler.

Ogretmen “Adalet Ormani” adl kisa hikdyeyi anlatir. Orman-
da hayvanlar sirayla su igmek ister ama tilki hep 6ne geger. Miizik Etkinligi - Nezake?‘ %ar‘lei basit sozlerle) ri-
Diger hayvanlar birlikte karar alir: sirayla su igilecek! Cocuk- “Liitfen - Tesekkir Ec%er'lm sarkisi I( a Ima il
larla hikdyedeki adaletli davraniglar konugulur. Cocuklar rol- tim aletleriyle soylenir. Cocuklar el ¢irp

ler seger (aslan, tilki, kug). Hikdye drama yoluyla canlandirilir. sarkiya eslik eder.

Sanat Etkinligi - Adalet Terazisi begerlendirme -
. Adalet nedir, 6rnek verir misin:

- Nezaket sozciikleri hangileriydi?
. Drama sirasinda hangi roli aldin? -
. Sence sirayla oynamak neden onemlidir?

GCocuklara karton teraziler verilir. Bir kefesine “adaletli dav-
raniglar” yazan resim kartlari, diger kefesine "adaletsiz dav-
raniglar” yazan kartlar yapistirilir.

pPersembe

TEK-CIFT SAYI AVCISI
- Ogretmen sinifa nesneler (tag, blok, top) dagitir.
* Cocuklar aldiklari nesneleri sayar ve “tek mi, ¢ift mi?" diye ayirir.
* Cift olanlar kirmizi sepete, tek olanlar mavi sepete atar.
* Oyun sonunda hangi sepette daha ¢ok nesne oldugu konusulur.

TEK-CIFT MASALI

- Ogretmen kisa bir hikdye anlatir:
"Bir glin Tek sayilar yalniz basina dolasirken gok sikilmis. Cift sayilar ise hep es olmus, be-
raber oyunlar oynamislar..."

* Cocuklar masalin sonunda “tek sayilar yalniz mi, gift sayilar birlikte mi?" sorusuna
cevap verir.

* Sayi kartlariyla dramatizasyon yapilir.
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Cocuklara 6nceki glinde 23 Nisanla ilgili verilen bilgiler ha-
tirlatilarak konu pekistirilir. Ogretmen ¢ocuklara ellerinde
bayraklar olan ve oyunlar oynayan gocuklarin resimlerini gos-
terir. "Sizce resimlerdeki gocuklari mutlu eden sey nedir?
Bir kutlama yapiyor olabilirler mi? Neyi kutluyor olabilirler?”
vb. sorular yoneltilir ve 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami'nin yaklastigina dikkat gekilir. Atatiirk'iin gocuklar:
¢ok sevdigi, bu bayrami gocuklara armagan ettigi belirtilir.
Gocuk bayraminin kutlandigi, bu bayrami bizlere Mustafa Ke-
mal Atatiirk'in armagan ettigi, bu bayramda TBMM agildig
yani milletin ilke lzerinde s6z sahibi olma hakkinin oldugu,
egemenlik ve bagimsizlik igin adimlar atildigi anlatilir. Ata-
tiirk'iin gocuklar: gok sevdigi igin bugiini tiim diinya gocuklari-
na armagan ettigi séylenir.

pPersembe

Sall

Ogretmen her ¢ocuga birer balon ve kagit rulo verir. Cocuklar
rulolarla balonlara vururlar ve balonlarin yere diismemesini
saglarlar. Oyun ikiserli ya da daha kalabalik gruplar halinde
gocuklarin balonlari birbirlerine atarak oynanabilir. Oyunun
ikinci asamasinda gruplar minderin istiinde minderden disa-
ri ¢tkmadan balona vurmayla devam eder. Minderden disari
¢ikan oyundan gikar. Ikiserli oynandiginda en ¢ok sayi yapan
grup oyunu kazanir. Grupga oynandiginda tek kalan kisi oyunu
kazanir.

Cocuklarla bahgeye ¢ikilir ve bir hulohopa renkli kurdeleler
baglanir. Cocuklarla birlikte baglama etkinligi yapilabilir. Co-
cuklar bagladiklar: kurdelelerin ucundan tutarlar. Farkli mi-
ziklerle 6gretmenin yonergelerine uygun sekilde kurdelelerini
sallarlar ve ¢ember seklinde donerek dans ederler. Cocuklar
diledikleri gibi oyunlarina devam ederler.

Bahge oyunlarina devam edilebilir. Kasigin lizerine pinpon
topu yerlestirilir. Cocuklar kasiklari agzinda ftopu disiirme-
den tasimaya galigirlar. Halat ¢ekme, guval yarisi gibi oyun-
larla gocuklarin eglenmesi saglanir. Bahgenin bir bélimiinde
sanat etkinlikleri uygulanir. Cocuklarla tas, ahsap boyama,
yiz boyama etkinlikleri yapilir. Cocuklarin ilgisine gore etkin-
likler artirilir.

FENOMEN MINIK UZAY 5KITAP SAYFA 42-43

BELIRLI GUN VE HAFTALAR 19

Ogretmen eline "Kitaptan Diigen Kurt” kitabini alir ve kapagini gésterir. Cocuklarla
kapak in-celenir. Ogretmen kitabin kapagina gore kitabin adinin ne olabilecegini
sorar. Ardindan kitabin ismini sdyler ve ne anlama gelebilecegini sorar. Cocuklara
"kitap kurdu olmak" deyiminin ne anlama geldigiyle ilgili etkinlik sayfasi verir.
Cocuklar aklina gelenleri resmedeler.Ogretmen bugiiniin Diinya Kitap Giinii oldugunu

Haftasi oldugunu gocuklara sdyler.

Cocuklara kisa bir tekerleme soyler, gocuklar tekrar eder. TEKERLEME

Su kitabi incelemeli mi?

Yoksa incelememeli mi?

Bu noktalari gérmeli mi?

Yoksa gormemeli mi?

Ardindan kitap etkilesimli bir sekilde okunur.
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Hikdye Zamani

Ogretmen Sarni¢'in Hikdyesini anlatir.

Sorular: "Sarnig neden iiziilmisti?”, "Arkadasi ona nasil des-
tek oldu?”, "Siz de gok galigip istediginiz gibi olmayan bir sey
yaptiniz mi?"

Drama Etkinligi - Benim Eserim

Cocuklara bos kdgit verilir. Ister burusturur, ister gizer, is-
ter yirtar. Ogretmen: "Bu senin eserin. Iginde senin emegin
var, degerli ¢iinkii sen yaptin." der. Cocuklar sirayla eserini
tanitir.

Sanat Etkinligi - Sarnig'in Bardaklar:

Oyun hamuru/kilden gocuklara irin yaptirilir (bardak, tabak
veya istedikleri sey). Cocuklar irinlerini sergiler. Her gocuk
"Benim eserim degerli glinkd..." diyerek paylasir.
ORFF/Miizik - Sabir Ritmi

"Sar-nig", "Sabir”, "Emek" kelimeleri hecelere ayrilir. Cocuk-
lar heceler kadar alkis/diz vurma yapar. Kiigiik bir “hikdye
ritmi” orkestraya donisdir.

pPersembe

Magara Arastirmacilar

Sall

Fotograf Sanati - Yagam Daongiisii (Bilim & Sanat)

* Ara Giiler'in fotograf sanatina kisaca deginilir.

« Kurbaganin yasam dongiisii gorselleri siraya konur-.

* Cocuklar siralama sonrasi kendi gizimleriyle yasam
ddngtisiini famamlar-.

2. Artirma Calismasi (Matematik)
* Film seritleri lizerinde resimlerle toplama islemleri

yapihr.
« "3 gigek + 2 gigek = ?" gibi ornekler uygulanir.

3. Hece Galismasi / ORFF (Dil & Miizik)

+ Sozciikler hecelerine ayrilir: film, palet, mandala, me-
lodi.

* Cocuklar hece sayisi kadar ritim aleti veya beden per-
kiisyonu ile vurur.

4. Kodlama Etkinligi (Matematiksel Diisiinme & Problem ¢6z-
me)

* Cocuklara yon kartlari dagrtilir.

* Kodlara gore Igde ve Ladin'in sectigi filmlere ulasma-
lar1 saglanir.

* Cocuklar kareli tablo lizerinde yonlere gére ilerler.

Cocuklara defterdeki sayfa gosterilir. Hangi araglarla magara resimleri yapilabilecegi
tartisilir. Tas, komiir gibi dogal malzemelerin segilmesi istenir. Dogru olanlarin altindaki

daireler boyanir.

Parga-Biitiin Oyunu

Eksik magara resim pargalar: kesilir. Cocuklar pargalari dogru bosluklara yapigtirir.

"Parga-biitin" kavrami lizerinde durulur.

Magara Dramasi

Ogretmen: "Simdi hepimiz eski zamanlarda yasayan insanlar olduk.” Gocuklar elleriyle
duvara hayali gizimler yapar. Magara resimlerinden hareketle kisa canlandirmalar yaptlir.






